DISCIPLINA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	ABILITÁ
	PERCORSI FORMATIVI

	saper fare
	sapere

	VEDERE
e
OSSERVARE

PREVEDERE
e
IMMAGINARE

INTERVENIRE
e
TRASFORMARE

	· analizzare

· individuare

· confrontare

· ordinare

· classificare

· riconoscere

· descrivere

· utilizzare
· rielaborare

	· leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio
· effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni
· rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi

· riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica 
· effettuare stime approssimative su pesi e misure di oggetti
· prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali, di gruppo
· pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto, elencando strumenti e materiali necessari
· utilizzare internet per reperire notizie e informazioni
· smontare semplici oggetti e meccanismi
· eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione

· realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

· cercare, selezionare, installare sul computer un comune programma di utilità




